
Samenvatting 

 Deze masterproef onderzoekt hoe immersieve virtual reality (IVR) als leermiddel in het 

hoger onderwijs geëvalueerd kan worden, met specifieke aandacht voor leertheorieën. De 

studie richt zich op het gebruik van een IVR-toepassing rond het betreden van besloten 

ruimtes aan boord van een schip. Aan de hand van bestaande vragenlijsten, gecombineerd 

met theoretische kaders zoals het CAMIL-model, cognitieve belastingstheorie en 

zelfdeterminatietheorie, wordt de toepassing grondig geëvalueerd. Daarbij wordt niet enkel 

het technisch ontwerp (zoals immersie, presence en gebruiksgemak) beoordeeld, maar ook 

de leerervaring zelf: motivatie, cognitieve belasting, betrokkenheid en zelfregulatie. De 

resultaten tonen aan dat IVR een waardevol instrument is voor het aanleren van 

procedurele kennis, mits deze toepassingen goed doordacht worden ontwikkeld volgens 

pedagogische principes. De studie pleit voor het integreren van leertheorieën in de evaluatie 

én het ontwerp van VR-onderwijsmodules. Deze benadering kan bijdragen tot effectievere 

en motiverende leerervaringen. 


